
INNOVACIÓN
1. INNOVACIÓN EN ESTRATEGIA Y CREATIVIDAD

1 / 803

SCARY CLOWN N IGHT

L O L A  M U L L E N L O W E

O N L Y  9 2 5

B U R G E R  K I N G

E S P A Ñ A

1 / 472

SHARE A COKE 1 , 000 NAME CELEBRAT ION

F I T Z C O / / M C C A N N / C A S A N O V A / / M C C A N N

S C O R E  A  S C O R E

C O C A - C O L A / C O K E

E S T A D O S  U N I D O S

1 / 1 39

DEAR BANKSY

Y M E D I A

Y M E D I A

H I J O S  D E  R I V E R A / 1 9 0 6

E S P A Ñ A
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1 / 804

ETERNO CALDERÓN

L O L A  M U L L E N L O W E

P R I M O

L Í B E R O

E S P A Ñ A

1 / 805

VALDERRAMA

L O L A  M U L L E N L O W E / E L I S  L I M I T A D A

L O S  N O T A R I O S

L Í B E R O

E S P A Ñ A

1 / 1 7 10

ENERG ÍA DE MADRE

W U N D E R M A N  B A

P A N T E R A  &  C O

P H I L I P S

A R G E N T I N A

1 / 1 230

LA TR I LOG ÍA DEL G IF

L O L A  M U L L E N L O W E

L A  J O Y A

S A N  M I G U E L / M A N I L A

E S P A Ñ A

L i s t a  C o r t a   |  I n n o v a c i ó n  |  2  d e  4



1 / 859

PROBLEMAS REALES

M C C A N N  L I M A

-

S A V E  T H E  C H I L D R E N

P E R Ú

2. INNOVACIÓN EN PRODUCTOS O SERVICIOS

2/599

HOMELESS COMMONS

A R E N A  M E D I A

H O N D O

A R R E L S  F U N D A C I Ó / A R R E L S

E S P A Ñ A

2/ 139 1

FOTAWA :  THE LUNCH GAP SEARCHER

G R E Y

-

F O T A W A

E S P A Ñ A
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2/ 1400

MA I L LOT 45

V C C P / V C C P

D O Z E B I T S

L I B E R T Y  S E G U R O S / G É N E S I S

E S P A Ñ A

2/7 17

DYTECT IVE

C H E I L  W O R L D W I D E  S P A I N / C H E I L  S P A I N

D E S E I F

S A M S U N G

E S P A Ñ A
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